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Regulamin Konkursu Cosplay

Konwentu Jagacon 2026

§ 1 Postanowienia ogo6lne

Niniejszy Regulamin okresla warunki przeprowadzenia Konkursu Cosplay, zwanego dalej
Konkursem, odbywajacego si¢ 29.08.2026 r. w Skarzysku-Kamiennej podczas wydarzenia
Jagacon 2026, zwanego dalej Konwentem.

Organizatorem Konkursu jest MICHAL PAJEK KUFEREK zwany dalej Organizatorem.
Konkurs bedzie rozstrzygany przez Jury wyznaczone przez Organizatora. Konkurs nie jest grg
losowa, zakladem wzajemnym ani loterig promocyjna, ktorych wynik zalezy od przypadku
(przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dziennik Ustaw z 2009 r., Nr 201 poz. 1540).

Zadaniem uczestnikow Konkursu jest przygotowanie kostiumu i zaprezentowanie go na
scenie w trakcie Konkursu oraz przed jurorami.

§ 2 Warunki uczestnictwa w Konkursie

Uczestnikiem Konkursu Cosplay moze by¢ kazda osoba fizyczna, bedaca konsumentem w
rozumieniu art. 22(1) kodeksu cywilnego, ktora najpdézniej w dniu rozpoczecia Konkursu
Cosplay spetnia nastepujace warunki:
a) zapoznata si¢ z trescig Regulaminu Bezpieczenstwa Jagacon 2026 oraz Regulaminu
Konkursu Cosplay i zaakceptowata jego postanowienia;
b) jest pelnoletnia lub w razie niepelnoletnosci posiada pisemng zgodg lub opiekuna
prawnego wg wzoru zamieszczonego na stronach Konwentu;
c) jest petnoprawnym, akredytowanym uczestnikiem Konwentu (utrata akredytacji w
wyniku zlamania Regulaminu Bezpieczenstwa Konwentu skutkuje wylaczeniem z

Konkursu);
d) posiada stroj postaci z komiksu, filmu, ksigzki, serialu, gry komputerowej, bajki,
animacji badz innych utworow kultury — w szczegélnych przypadkach

dopuszczonych przez Organizatora dozwolona jest kreacja wilasna utrzymana w
odpowiedniej stylistyce gatunku;

e) eclementy stroju nie sa przedmiotem niebezpiecznym w rozumieniu § 3 pkt 1
Regulaminu Bezpieczenstwa Konwentu, chyba ze sa odpowiednio zabezpieczong i
oznakowang replika wniesiong na teren wydarzenia tylko za wcze$niejszym
zgloszeniem i zgoda Organizatora w celach niniejszego Konkursu;

f) zglaszany str6j nie zdobyt gtéwnej nagrody w zadnym konkursie cosplay na terenie
Polski w biezacym roku oraz ubieglych 5 latach, nie jest efektem modyfikacji stroju,
ktory zdobyt gléwna nagrode w jakimkolwiek konkursie cosplay na terenie Polski, a
takze nie zostat stworzony w celach komercyjnych w wyniku prowadzonej przez
Uczestnika dziatalno$ci gospodarcze;j.

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik, przystepujac do Konkursu Cosplay,
akceptuje tym samym wszystkie zawarte w niniejszym Regulaminie postanowienia.
Wskazane jest, by Uczestnik wykonat swoj strdj samodzielnie, jednak nie jest to warunek
konieczny. W przypadku niesamodzielnego wykonania stroju Uczestnik bierze udzial tylko w
ocenie wystgpu scenicznego. Aby strdj zostal uznany za wykonany samodzielnie, musi
spelia¢ nastepujace kryteria:

a) musi by¢ wykonany wlasnor¢cznie w minimum 60% - nalezy poda¢ w formularzu
wszystkie elementy zakupione badZz wykonane niesamodzielnie,

b) moze mie¢ elementy wykonane technikami maszynowymi (przyktadowo: druk na
tkaninie, druk 3D) - nalezy poda¢ w formularzu informacj¢, czy dany wykroj lub
model jest wykonany samodzielnie przez Uczestnika.



4) Uczestnik konkursu zobowigzany jest do poinformowania jurorow o elementach kostiumu
niewykonanych samodzielnie, nawet jesli wczesniej uwzglednit te informacj¢ w zgloszeniu.

5) Zgloszenie internetowe na Konkurs nalezy wysta¢ w terminie do 28.08.2026 r. przez
formularz zgloszeniowy dostgpny na stronach Konwentu.

6) Zgloszenie powinno zawiera¢ wszystkie elementy wymagane w formularzu zgtoszeniowym.

7) Przestanie zgloszenia jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych zawartych w formularzu przez Organizatora.

8) Po uzupehieniu formularza, najp6ézniej w terminie do 28.08.2026 r. Organizator przekaze
informacje o przyjeciu lub odrzuceniu zgloszenia i wymaganych poprawkach w zgloszeniu.

9) Istnieje mozliwo$¢ zgloszenia grupowego, w takim wypadku zgloszenie zostaje ztozone przez
wybranego przez grupe cztonka i to z nim kontaktuje si¢ Organizator.

10) Scenariusz wystepu solowego powinien zaktada¢ dlugo$¢ trwania wystepu od minimalnie
jednej minuty do maksymalnie dwoch minut. Dla prezentacji grupowych czas trwania
wystepu wynosi minimalnie jedng minute, a maksymalnie cztery minuty. Na prosbe
Uczestnika, w specjalnych, uzasadnionych przypadkach, istnieje mozliwos¢ rozszerzenia
przez Organizatora czasu trwania wystepu.

11) Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania, po uprzednim poinformowaniu
uczestnika, poprawek do scenariusza wystepu. W szczegdlnosci dotyczy to czasu trwania
wystepu lub uzywanych w nim rekwizytow.

12) Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia dowolnego zgloszenia, a w szczegdlnosci
zgloszenia: niekompletnego; nieodpowiedniego dla osob nieletnich, o tresci naktaniajacej do
popetnienia przestepstwa i/lub zawierajacej wszelkie dziatania przestepcze.

13) Zmiany w informacjach zawartych w przestanym przez Uczestnika zgloszeniu mozna
dokonywac najpo6zniej do 29.08.2026 r. do konca dnia poprzez kontakt na adres e-mail.

14) W przypadku nieobecnos$ci podczas proby generalnej Konkursu prezentacja stroju nie
zostanie dopuszczona do udzialu w Konkursie.

15) Najpozniej do 28.08.2026 r. wszyscy uczestnicy zostang poinformowani o godzinie i miejscu
rozpoczecia Konkursu wraz z Probg i Runda Jury.

§ 3 Przebieg Konkursu

1) Konkurs sktada sig¢ z:
a) Rundy Jury
b) Proby Cosplay
c) Gali Cosplay

2) Runda Jury i Proba przed Gala s obowiazkowe dla kazdego Uczestnika. Nieobecno$¢ jest
uznawana za rezygnacj¢ z uczestnictwa. W przypadku kiedy Uczestnik jest prelegentem badz
innym tworcg atrakcji, ma obowiazek zglosi¢ ten fakt Organizatorowi. Istnieje wtedy
mozliwo$¢ zorganizowania dodatkowych czynno$ci zaradczych, aby nie nastgpita
dyskwalifikacja Uczestnika, poprzez nieobecnos¢.

3) Podczas Rundy Jury stroj kazdego Uczestnika zostanie oceniony przez Jury na podstawie
wywiadu i ogledzin.

4) Podczas Gali, przy obecnosci publicznosci:

a) Prowadzacy przedstawi Uczestnika;

b) Uczestnik zaprezentuje strdj w zaplanowanej przez siebie scence wg zgtoszenia;

c¢) Uczestnik ma obowigzek zastosowa¢ si¢ do scenariusza przedstawionego
Organizatorowi przed Gala.

5) Umieszczenie w wystepie niezatwierdzonych wczesniej przez Organizatora elementow
mogacych stanowi¢ zagrozenie dla bezpieczenstwa lub dobrych obyczajow pozostatych osob
moze stanowi¢ podstawe do dyskwalifikacji z Konkursu.

6) Zabrania si¢ rowniez wykorzystywania w wystepie elementéw sypkich, cieczy oraz innych,
ktorych uzycie moze wigzac si¢ z koniecznoscig pdzniejszego doprowadzania sceny do stanu
sprzed wystepu, aby unikna¢ ewentualnych opdznien w dalszej czesci Konkursu.
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W przypadku uszkodzenia lub ztamania powyzszych punktéw dotyczacych porzadku sceny
uczestnik odpowiedzialny za uszkodzenie pokrywa koszty naprawy.

§ 4 Nagrody

Przy ocenie przez Jury beda brane pod uwage nastepujace elementy:

a) zgodno$¢ stroju z materiatem zrodlowym,

b) wykonanie techniczne stroju,

C) Wwystep na scenie,

d) reakcja publicznosci.
Ocenie wykonania stroju nie podlegaja stroje nie wykonane wlasnorecznie.
Jury przyzna trzy nagrody:

a) Grand Prix — nagrod¢ gtowng bedaca suma wszystkich punktéw oceny,

b) Nagrode za wykonanie techniczne stroju,

¢) Nagrodg¢ za najlepszy wystep sceniczny.
Nagroda publiczno$ci jest rozstrzygana za pomocg formularza, ktéry wypetniajg widzowie. W
przypadku gdy zwycigzca jednej z trzech wyzej wymienionych nagrod zostanie wyrdzniony
rowniez przez publicznosé, nagroda zostanie przyznana kolejnemu zaraz po nim,
najwyzszemu wynikowi w gltosowaniu publicznosci.
Decyzja Jury jest nieodwotalna i nie podlega zaskarzeniu.
W przypadku zdobycia nagrody przez grup¢ zostaje ona oddana do dyspozycji osoby
wysylajacej zgloszenie. Podziat nagrody jest niezalezny od Organizatora.
Nagrody rzeczowe zapewnione przez sponsora zostang opublikowane przez Organizatora na
stronach Konwentu.
Organizator jest odpowiedzialny za ufundowanie oraz wreczenie nagrod opisanych w § 4 w
punkcie 3. oraz i innych upominkow.
Miejskie Centrum Kultury nie jest odpowiedzialne za ufundowanie nagrod i upominkow.

10) Organizator jest zobowigzany do realizacji zobowigzan podatkowych zwigzanych z

1)

2)

przyznawaniem nagrod.

§ 5 Upomnienia i dyskwalifikacje

W zaleznosci od rangi przewinienia, Organizator moze wystosowa¢ upomnienie lub dokonac
dyskwalifikacji Uczestnika (odméwi¢ mu dalszego udzialu w biezacej edycji konkursu, nie
uwzgledni¢ w punktacji koncowej, zazada¢ natychmiastowego opuszczenia zaplecza
scenicznego) i/lub odmowic¢ udziatu w kolejnych edycjach Konkursu i/lub odebra¢ przyznang
nagrode wraz z tytutem.

Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sg przez Organizatora Konkursu w
nastepujacych przypadkach:

a) Uczestnik w sposob celowy zniszczyt lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub
scenografie nalezace do innej osoby biorgcej udziat w Konkursie;

b) Uczestnik wykazat si¢ zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegolnosci
brakiem kultury wobec innych uczestnikow Konkursu lub obstugi Konwentu;

c) Wystgpita przemoc werbalna lub fizyczna ze strony Uczestnika w strong¢ innego
Uczestnika Konwentu, goscia lub obstugi;

d) Uczestnik nie stawit si¢ na Rundzie Jury, Probie lub swoim wystgpie scenicznym bez
podania powodu lub za powdd podajac wlasne zaniedbanie (np. nieukonczenie
kostiumu na czas, zmian¢ zdania, wycofanie si¢ czg¢$ci grupy, nieprzygotowanie do
wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy osob, u ktorych wystapily powazne
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problemy zdrowotne lub wzgledy losowe, uniemozliwiajace kontynuowanie
uczestnictwa;
e) Uczestnik zatail istotne informacje na temat ocenianego kostiumu.
Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez
Organizatora Konkursu.

§ 6 Dane osobowe uczestnikow

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach organizacji Konkursu jest
Migjskie Centrum Kultury w Skarzysku-Kamiennej przy ul. Juliusza Stowackiego 25, 26-110
Skarzysko-Kamienna, REGON:001221980. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem
danych osobowych, prosimy o kontakt podany na stronach Konkursu.
Przetwarzanie danych osobowych w celu realizacji zadan wynikajacych z Regulaminu,
odbywac si¢ bedzie zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami dotyczgcymi ochrony
danych osobowych, w szczegolnosci rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L
119 z 04.05.2016) oraz ustawa z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U z
2018 r. poz. 1000).
Dane osobowe przetwarzane przez Organizatora to:
a) 1imig¢ i nazwisko,
b) adres mailowy,
c) numer telefonu,
d) adres do korespondencji,
e) zdjecia z prac nad strojem,
f) zdjecia i nazwa konta Instagram (jesli dotyczy).
Uczestnicy poprzez przystgpienie do Konkursu wyrazaja zgode na nieodptatng prezentacje,
powielanie i rozpowszechnianie zdje¢ oraz nagran zawierajacych ich podobizny, wykonanych
podczas Konkursu Cosplay na Konwencie Jagacon 2026 w Skarzysku-Kamiennej, w celach
zwigzanych z archiwizowaniem materialdow 1 promocja festiwalu oraz Organizatora i
Koordynatora Konkursu Cosplay.
Dane osobowe Uczestnikoéw, wymienione w punkcie III, beda przetwarzane na podstawie
udzielonej zgody- artykut 6 ust. 1 lit. a RODO, w celach:
a) organizacji oraz przeprowadzenia Konkursu;
b) wylaniania zwyciezcoOw i przyznawania, wydawania, odbioru i rozliczania nagrdd,
c) kontaktu z Uczestnikami przez maila;
d) sporzadzenia statystyk dotyczacych konkursu oraz dla celow ksiggowych.
Kazdy Uczestnik dokonujac zgloszenia do Konkursu oswiadcza, ze zostat poinformowany o
prawie:
a) wgladu do podanych niniejszym danych osobowych i uzyskania ich kopii;
b) prawie do ich modyfikacji;
¢) prawie do cofni¢cia zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych, a takze o
tym, ze podane dane osobowe beda przetwarzane przez okres potrzebny do realizacji
celow, dla ktorych zostaty zgromadzone;
d) prawie do wniesienia skargi do organu nadzorczego w przypadku uznania, ze
przetwarzania danych osobowych narusza powszechni obowigzujace przepisy prawa
w tym zakresie.
Powyzsze prawo moze by¢ realizowane poprzez wystanie wiadomos$ci na adres e-mail:
michal.j.pajek@gmail.com.



8) Dane osobowe Uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez okres niezbgdny do
przeprowadzenia i rozstrzygni¢cia Konkursu oraz zakonczenia wysylki nagréd, w zakresie
udokumentowania rozliczenia Konkursu — przez okres wskazany w przepisach prawa
podatkowego, tj. 5 lat od konca roku kalendarzowego w ktérym przyznano nagrody.

9) Dane osobowe Uczestnikoéw Konkursu na potrzeby jego przeprowadzenia, w szczego6lnosci
dorgczenia zwycigzey nagrody beda przetwarzane przez podmioty prawnie upowaznione
przez Organizatora.

10) Podanie danych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

11) Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji.

§ 7 Postanowienia koncowe

1) Organizator zastrzega sobie prawo do:

a) zmiany termindow zgloszen, po wczesniejszym opublikowaniu tej informacji na
stronach Konwentu);

b) wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie, pod warunkiem poinformowania
Uczestnikow ww. metodami i drogg e-mail;

c) selekcji zgloszen wg kryteriow jakos$ciowych, kompletnosci oraz poprawnosci
ztozonego zgloszenia, szczegdlnie w wypadku nadmiernej ich ilosci;

d) zmiany niniejszego regulaminu z ponizej wskazanych przyczyn:

- jes$li zmiana Regulaminu jest konieczna ze wzgledu na zmiane przepisow
powszechnie obowigzujacego prawa lub ze wzgledu na uznanie
postanowienia Regulaminu za niedozwolone — odpowiednio w tym zakresie;

- realizacji obowiazku wynikajacego z prawomocnego orzeczenia sadu lub
decyzji organéw administracji.

2) Przystgpujac do udzialu w Konkursie i podczas wysytki formularza zgloszeniowego,
Uczestnik potwierdza, ze zapoznal si¢ z zasadami zawartymi w niniejszym Regulaminie i
zobowiazuje si¢ do ich przestrzegania.

3) Decyzje Organizatora po rozstrzygni¢ciu reklamacji sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

4) W zastosowaniu pozostajg przepisy Regulaminu Bezpieczenstwa Jagacon 2026 wydarzenia, a
w szczegblnosci przepisy o wykorzystaniu wizerunku Uczestnika do celow promocyjnych
przez Organizatora.

5) We wszelkich sprawach nieobje¢tych niniejszym regulaminem maja zastosowanie przepisy
Kodeksu Cywilnego.

6) Pytania badz uwagi nalezy wysyta¢ na adres e-mail last.anhe@gmail.com



