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SŁOWO WSTĘPU

Koordynator główny - Michał Pajek  •  Zastępca - Michał Reut
Asystent koordynatora głównego - Piotr Cieśliński
Helperzy - Krzysiek „Kakashi” Rogala  •  Zastępca - Tomasz Rogala
Sekcja bezpieczeństwa - Kamil Zieliński  •  Zastępca - Oskar Smug 
Wystawcy - Michał Obara  •  Promocja - Aleksandra Kwapisz 
Grafika - Jakub Chaba  •  Social Media - Zofia Barańska 
Webmaster - Krzysztof Perwel  •  MCK - Beata Kozak
Kadry - Anna Winiarska  •  Goście specjalni - Marcin „Gawlin” Gawliński 
Prelekcje - Dominik Śnioch  •  Zastępca - Norbert „Narobert” Falkiewicz 
Manga & Anime - Agnieszka Lipiec  •  Zastępca - Przemysław Koczotowski 
Games Room - Michał Pająk  •  Zastępca - Norbert Glier 
RPG - Artur Jeziorski   •  Bitewniaki - Piotr Foltyn / Zastępca - Bartek Mondzik 
Cosplay - Żaneta Ryszczuk  •  Warsztaty & Integracja - Martyna Cichocińska / Piotr Durlik 
Akredytacja - Maria Obara / Zastępca - Jowita Mazurek 
Ilustracje/Gadżety Jagaconu - Michał Danielewicz / Marcin Danielewicz 

Kto kim jest? ... czyli organizatorzy

 Dawny świat nie skończył się z hukiem jednej bomby. Umierał powoli, w niemych 
męczarniach – pośród oślepiających błysków, radioaktywnego pyłu i ciszy, która 
zapadła po ostatnich syrenach alarmowych. Niegdyś ogromne, pełne życia miasta 
zamieniły się w betonowe szkielety, a ludzkość, aby przetrwać ukryła się pod ziemią.

 Dziś, sto lat później, gdy popiół zdążył opaść, a powietrze przestało wypalać 
płuca, pośród ruin i w cieniu zarośniętych blokowisk z wielkiej płyty odradzają się 
pierwsze osady. Ze zgliszczy dawnej cywilizacji wyłania się nowy porządek 
zbudowany na fundamentach zapomnianych technologii i dziwnej, chaotycznej 
magii, której pochodzenia nikt nie potrafi wyjaśnić. Czy magia zawsze była częścią 
rzeczywistości i tylko czekała na swój moment? A może to promieniowanie, które 
rozerwało granicę między światami, sprowadziło magię na ziemię?

 Jednak nie wszyscy ocalali odnaleźli swoje miejsce wśród nowych społeczności. 
Po bezdrożach wędrują karawany handlarzy i zagadkowe samotne wiedźmy. 
Szabrownicy przeczesują ruiny dawnych metropolii, a uzbrojone bandy walczą 
o każdą kroplę paliwa, każdy łyk wody, każdą baterię i każdy sprawny generator.

 To nie jest opowieść o końcu świata. To historia o nowym świecie pośród ruin, 
dla którego zardzewiały Ursus jest cenniejszy od złota, stara mapa – niezwykłym 
skarbem, a sprawny licznik Geigera przepustką do życia. Przed Waszymi oczami 
otwiera się świat Jagaconu, gdzie przeszłość leży pogrzebana pod warstwą popiołu, 
teraźniejszość wymaga odwagi, a przyszłość pozostaje jedną wielką niewiadomą.

Witamy w Nowej Polsce. Krainie betonu, magii, rdzy i nadziei.



KOLORY IDENTYFIKATORÓW

Główni Organizatorzy konwentu, a także
Koordynator Główny, do którego należy 
kierowanie najważniejszymi sprawami.

Czerwony
Organizatorzy

Strażnicy porządku na konwencie.
W razie drobnych kłopotów można się
do nich zgłosić o pomoc.

niebieski
Helperzy

Ochrona konwentu odpowiedzialna
za bezpieczeństwo uczestników.
Należy respektować ich upomnienia.

Czarny
Ochrona

W razie problemów zdrowotnych 
i urazów skonsultuj się z Opieką Medyczną,
gdyż urazy mogą zagrażać zdrowiu lub życiu.

Biały (+ CZERWONY)
Opieka medyczna

Osoby odpowiedzialne za organizację
poszczególnych sekcji/bloków konwentu.Fioletowy

Koordynatorzy

Dzięki tym dobrym duszkom już od wejścia
możesz delektować się radosną
i niepowtarzalną atmosferą Jagaconu.

Błękitny
Akredytacja

Osoby, które dołożyły swoją cegiełkę
do realizacji wydarzenia za pomocą 
wyspecjalizowanych questów.

Szary
Jagacon Crew

Osoby oferujące swoje skarby za uczciwą
monetę, dzielące się wiedzą lub po prostu 
zapewniające rozrywkę w trakcie konwentu.

Zielony
Twórcy i wystawcy

Dzięki tym osobom możemy pokazać się
całemu światu. Dbają, aby konwent
zapisał się w historii.

Żółty
Media

Opiekunowie gier planszowych. Z chęcią
coś polecą lub wytłumaczą jeśli zajdziesz
do ich królestwa.

Turkusowy
Games Room

To nasze gwiazdy konwentu, osoby 
zasłużone w świecie fantastyki, które 
stanowią dowód, że jak się chce to można.

kolorowy
Gość Specjalny



PROGRAM - PIĄTEK

pi
ąt

ek
Godz.

Scena 
Główna

Sala 
Prelekcyjna

Sala 
Warsztatowa

Strefa
Manga & Anime

15⁰⁰

Oficjalnie 
rozpoczęcie 
konwentu 

Jagacon 2026
Karczma

RPG

Artur „SySCR” 
Jeziorski

Paperized

Martyna „Szatan” 
Cichocińska 

& Piotr „Durley” 
Durlik

Sonic the Hedgehog 
od Archie - fenomen 
zabity przez prawa 

autorskie

Aleksandra 
„GalaxyCurious” 

Górecka"

16⁰⁰
Na cholerę Ci zamek? 

Klucz do budowy 
wiarygodnych 

światów fantasy

Piotr Tango

Anime Trivia 
- konkurs 

Blanka „Rayumi”
Figarska 

17⁰⁰

Konkurs 
na najlepszy strój 

czarownicy

Zbój Szydło

Apokalipsa 
w fantasy

Dominik 
Śnioch

Mini konkurs 
rysunkowy!

Martyna „Szatan” 
Cichocińska 

& Piotr „Durley” 
Durlik

Annyeong, 
Korea! 

Agnieszka „Hime” 
Lipiec & Katarzyna 

„Dziarska Kasia”
Młynarczyk

18⁰⁰

Spotkanie 
autorskie

Piotr Tango

Jak wykończyć 
cosplay - metody 

i zastosowania 
technik krawieckich 

w cosplayu

„K.iramisu” Stwórz własną 
postapokaliptyczną 

brykę!

Michał Rey-Reut
19⁰⁰

„Apokalipsa” 
po słowiańsku

Krzysztof
„Dziadek Szydło”

Majcher

Fantastyczni 
dziennikarze kontra 

rzeczywistość

Anna „Ancymon” 
Daszewska

Openingi i endingi 
z anime - konkurs

 Michał „Orzi” 
Orzechowski 

20⁰⁰ Wyimaginowane 
pojedynki gigantów: 

Hal Foster kontra 
J.R.R. Tolkien. 

Kategoria starcia: 
Legendy arturiańskie

Zbigniew Brzeziński

Prawdy i mity: 
Jak to jest z tymi 

zwiarzakami?

Paulina 
„Ogonkowy świat” 

Wójcik

String Art

Martyna „Szatan” 
Cichocińska 

& Piotr „Durley” 
Durlik

Czemu gry 
Gatcha to zło, 

a mimo wszystko 
w nie gramy? 

Dominik „Morwak” 
Perz & Dariusz 

„Leptys” Kangier

21⁰⁰

Czy z horroru 
można się śmiać?

Łukasz
Rzadkowski

22⁰⁰
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PROGRAM - PIĄTEK

RPG 1 RPG 2 RPG 3
Sala Widowiskowa

(kinowa)
GAMES ROOM 

(szkoła)
Godz.

- - - -

15⁰⁰

16⁰⁰

Dwory 
Końca Świata 

- Ostatni 
z Katafygii

Jakub Zapała

Fabula 
Ultima 
- Serce 

Garlondu

Karol „Radhkin” 
Jakubczyk

Fragged 
Cyberpunk 

- Łapacz 
Snów

Dawid „Dave” 
Anioł

Seans filmu 
„Intersection” 

- wprowadzenie: 
Zbigniew Brzeziński

(~2 godziny)

17⁰⁰

Turniej KLASK

18⁰⁰

-

19⁰⁰

Seans filmu 
„Mad Max: 

Na drodze gniewu”

(~2 godziny)

Turniej BLOKUS

20⁰⁰

-

21⁰⁰

22⁰⁰



PROGRAM - SOBOTA

so
b

o
ta

Godz.
Scena 

Główna
Sala 

Prelekcyjna
Sala 

Warsztatowa
Strefa

Manga & Anime

10⁰⁰ Magia twarda, 
magia mientka, 
magia al dente?

Piotr Tango

Magia ma prawo mieć 
prawa... i obowiązki

Vinga

Strefa 
Cute Deco

Dominika 
„Domeliowa” 

Kawałek

Miłość, depresja 
i toksyczna obsesja, 

czyli dlaczego Homura 
Akemi TO zrobiła

Dariusz „Leptys”
 Kangier 

11⁰⁰

PRELEKCJA
Zaawansowane 

techniki Mistrza Gry

Artur Jeziorski

12⁰⁰

Spotkanie autorskie

Andrzej Pilipiuk

"Kostka Rubika 
- to prostsze niż myślisz

Aleksandra Skulska

Nie samą Japonią kaiju żyje

Michał „Hiszpan”
Młynarczyk

13⁰⁰

Wielkie projekty 
inżynieryjne

Andrzej Pilipiuk

OSR RPG 
- co to i po co to? 

Maciej 
Hetmańczyk

Potwory 
inspirowane 
mitologią, 

projektowanie 
hydr, salamandr 

i chimer

Marcin Żak

Co oni zrobili z moją mangą?! 
Japońskie live action 

– od cringe'u do arcydzieła 

Katarzyna Młynarczyk 
& Samanta Rakoczy

14⁰⁰ Uma Musume - sportowe anime 
wszechczasów i nie tylko!

Przemysław „Filuś” Koczotowski
& Sebastian „Sov” Polak

15⁰⁰ Przystanek 
„Czarnobyl”

Oskar „Krzak” 
Bentlejewski

Fenomen 
Seryjnego Zabójcy

Vinga Otaku 
Art Studio

Dominika 
„Domeliowa”

Kawałek

Korea Chellenge 

Agnieszka 
„Hime” Lipiec

16⁰⁰ Wielkie epidemie 
średniowiecza, czyli jak 

Jeźdzcy Apokalipsy 
przemierzali Europę.

Wojciech Zarosa UJK

Kochaj mnie Xavras 
czyli apokalipsa 

według św. Jacka

Łukasz Wójcik
Japonia - Wyjazd marzeń 

na wyciągnięcie ręki 

Przemysław „Filuś” 
Koczotowski 

& Sebastian „Sov” Polak
17⁰⁰ Spotkanie autorskie

Michał Gołkowski

prowadzi 
Łukasz Bilski

Zapomniane 
Królestwa - Asawore!

Damian 
„Dante” Rosik

Malowanie 
figurek

Martyna 
„Szatan” 

Cichocińska 
& Piotr 

„Durley” 
Durlik

18⁰⁰ Co nas nie zabije... 
pewnie nie miało macek 
- Trylogia apokaliptyczna 

Johna Carpentera

Jarosław Dobrowolski

To się wytnie! 
Słów kilka i cenzurze 

gier wideo

Przemysław Ciszek One Piece

Dominik 
„Morwak” Perz 19⁰⁰ Co ty wiesz 

o czarowaniu… - oblicza 
magii w literaturze, 

komiksie i filmie

Łukasz „Prezes” Bilski

Czy cosplay 
musi być drogi?

Izabela „Bella” Petz

20⁰⁰ Zombi - o tym
co było, jest i będzie

Łukasz 
Rzadkowski

Turniej wiedzy 
o memach

Karol „Coral” Maj Warsztaty 
tłumaczenia 

komiksów

z Olgą 
Niziołek

Arknights 
- ta pierwsza gierka 

z koniodziewczynkami 

Dominik „Ardnamalas”
Bywalec 

21⁰⁰ Cinematic vs Cinema

Michał Danielewicz, 
Nikolay Malovskyi, 
Kornel Danielewicz, 

Kamil Bernatek

O co chodzi z tymi 
Hokeistami? Prelekcja 

o Heated Rivalry

Anna „Ancymon” 
Daszewska22⁰⁰
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RPG 1 RPG 2 RPG 3
Sala Widowiskowa

(kinowa)
GAMES ROOM 

(szkoła)
Godz.

Dishonored RPG 
- Galeria Pustki

Oskar „Krzak”
Bentlejewski

Tinny 
Dungeons 
- Smocza 
Twierdza

Maciej 
„Madziej”

Bardo
Dragon Age 

- For the 
Inquisition!

Roksana 
„Alasdair” 

Markiewicz

-

10⁰⁰

Turniej 
Neuroshima 

Hex
11⁰⁰

12⁰⁰

Rissus 
- ex nihilo

Karol „Lolkins” 
Oleszczuk

Turniej Nowa 
Ziemia (Irlandia) 13⁰⁰

Wydział „Y” 
- Opactwo 

Czarnego Rogu

Konrad „Jawor”
Jawor

14⁰⁰

Fomor 
- Ogre Leże #1

Maciej 
Hetmańczyk

Konkurs 
Cosplay

15⁰⁰

Turniej 
Star Realms 16⁰⁰

Cyberpunk 
- Jak tworzą się 

prawdziwi 
nomadzi

Mateusz 
„Wajcha” 
Lesiach

Fomor 
- Ogre Leże #2

Maciej 
Hetmańczyk

-

Turniej 
CATAN 17⁰⁰

Rissus
- Węzeł SK-0

Michał „Nawias”
Wójcik

18⁰⁰

Warsztaty 
MG #1

Artur
Jeziorski

19⁰⁰

Koncert 
Anima Umbra

20⁰⁰

21⁰⁰

22⁰⁰

PROGRAM - SOBOTA



n
ie

d
z

ie
la

Godz.
Scena 

Główna
Sala 

Prelekcyjna
Sala 

Warsztatowa
Strefa

Manga & Anime

10⁰⁰
Scyzorykon 
i Jagacon 

- o wieloletniej 
przyjaźni obu 
konwentów

Maciej „Madziej” 
Bardo

OST-ry konkurs 
muzyki filmowej

Radek Polański

Pirografia, glina, 
inne prace 

rękodzielnicze

Fundacja Ludzie 
z Natury

Czy jest na co 
czekać? Najgorętsze 

nowości K-dram 
2026/2027

Katarzyna „Dziarska 
Kasia” Młynarczyk 

& Samanta Rakoczy

11⁰⁰

Spotkanie
autorskie

Olga Niziołek

Anime 
Antydepresanty 

- Iyashikei 

Michał „Orzi” 
Orzechowski

12⁰⁰
Nie tylko 

zombie: przegląd 
najciekawszych 

książkowych wizji 
(dystopie i postapo) 

upadku świata

Iwona Serej

Breakdance, Chuck 
Norris i gołe baby 
- dzieła wybrane 

Cannon Films

Michał „Swarley”
Stempkowski

13⁰⁰

Spotkanie 
autorskie

Iwona Serej

Pitu pitu 
o robieniu komiksu 

- proces twórczy 
'No Second Chances’

Zuzanna 
„Spacecookzie / 

Bingo” Fajdek
Post-apo czyli cisza 

i spokój. Anime, 
które zrobiły 

to inaczej 

Przemysław „Filuś” 
Koczotowski 

14⁰⁰

Podbródek, który 
może zabić - krótka 

historia Bruce'a 
Campbella

Michał „Swarley” 
Stempkowski

Quiz - Zgadnij 
postać po 

podpowiedziach

Krzysztof „Kravios” 
Barczak

15⁰⁰

Dzieciaki 
w spandeksie 
kontra koniec 

świata - Power 
Rangers RPM

Dominik Śnioch

Krótki przegląd 
zapomnianych 

animacji

Aleksandra 
„GalaxyCurious” 

Górecka

Przegląd anime 
lato 2026

Przemysław „Filuś” 
Koczotowski 

16⁰⁰

30
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PROGRAM - NIEDZIELA



RPG 1 RPG 2 RPG 3
Sala Widowiskowa

(kinowa)
GAMES ROOM 

(szkoła)
Godz.

Cyberpunk 
RED

- „WORKUTA7”

Adrian 
„Adik Hamilton” 

Lubieniecki"

Pathfinder 
2 edycja 
- Koboldy 

i Trupy

Karol 
„Radhkin” 
Jakubczyk

Warsztaty 
MG #2

Artur 
Jeziorski

-

Turniej 
Carcassonne

10⁰⁰

Mistrzostwa 
Skarżyska 

Rummikub - 10³⁰

11⁰⁰

Spektakl „Audycja 
z końca świata” 

RKS VHS

12⁰⁰

-

13⁰⁰

-

14⁰⁰

- -

15⁰⁰

PROGRAM - NIEDZIELA

16⁰⁰



PROGRAM - ATRAKCJE & LARP

LARP
Blood on the Clocktower #1 Piątek 16:00 - 18:00
Blood on the Clocktower #2 Piątek 18:00 - 20:00
Blood on the Clocktower #3 Piątek 20:00 - 22:00

Blood on the Clocktower #4 Sobota 10:00 - 12:00
Dwór na Końcu Świata (dark fantasy) Sobota 12:00 - 16:00
Blood on the Clocktower #5 Sobota 16:00 - 18:00
Niezłomni wobec Apokalipsy (urban fantasy) Sobota 18:00 - 22:00

Właz od schronu Niedziela 11:00 - 15:00

BUDYNEK MCK
Gry Muzyczne (cały konwent)

Strefa Chill-Puzzle (cały konwent)

Wioska POSTAPO (cały konwent)

Wystawa Terrarystyczna (cały konwent)

Atelier fotograficzne Klubu „ZOOM” przy wiosce Postapo (cały konwent)

Wystawa “TOKIO CHROMATYCZNIE. Miasto zapisane w kolorach” 
autorstwa Anety Luzeńczyk-Somers

Muzeum Orła Białego Piątek  Hol MCK

Turniej układania puzzli z Weroniką Huptas Piątek 17:00 obok Strefy Chill-Puzzle

Nauka układania kostki Rubika Sobota  13:00 - 17:00 Strefa Chill-Puzzle

SZKOŁA & BOISKO
Mage the Ascension - Paradoks w Salem Piątek 22:00 - 3:00 Szkoła

Mage the Ascension - Paradoks na Łysej Górze Sobota 22:00 - 3:00 Szkoła

Dart Battle - NERF Piątek 11:00 - 14:00 Gry Bitewne- NERF

Jugger z Honey Badgers Sobota 11:00 - 14:00 Boisko szkolne

Jugger z ekipą Jagaconu Niedziela 10:00 - 13:00 Boisko szkolne

ATRAKCE PLENEROWE
Spacer historyczny po schronach Niedziela 11:00 Start: Wioska Postapo
os. Milica w Skarżysku-Kamienna! 

L
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PROGRAM - KARCIANKI I BITEWNIAKI

GRY KARCIANE
Karciane Podziemie: Gry, w które  Sobota 11:00-16:00
(prawdopodobnie) Nigdy Nie Grałeś!

Karciane Podziemie: Gry, w które  Niedziela 10:00-13:00
(prawdopodobnie) Nigdy Nie Grałeś!

Yu-Gi-Oh!
Nauka Yu-Gi Oh! Piątek 18:00-21:00

Nauka Yu-Gi Oh! Sobota 12:00-16:00
Turniej Yu-Gi-Oh (Advanced) Sobota 16:00

Nauka Yu-Gi Oh! Niedziela 10:00-13:00

Star Wars Unlimited
Nauka Gry Star Wars Unlimited Sobota 16:00-19:00

Booster Draft Star Wars Unlimited Niedziela 11:00
(dodatkowe wpisowe)

Magic: The Gathering
Nauka MTG Piątek 16:00
MTG Cube Draft Piątek 17.00
MTG Cube Draft Piątek 21.00

MTG Cube Draft Sobota 11.00
Nauka MTG Sobota 15:00
MTG Cube Draft Sobota 16.00
MTG Pauper Sobota 16.00
Nauka MTG Sobota 20:00
MTG Cube Draft Sobota 21.00

Nauka MTG Niedziela 10:00
MTG Cube Draft FALLOUT Niedziela 11.00

BITEWNIAKI - pokazy
Infinity/Eldfall Sobota 10:00 - 20:00
Dystopian Wars Sobota 11:00 - 16:00
Moonstone  Sobota 17:00 - 20:00
K47 Sobota 17:00 - 20:00
Black Seas Sobota 17:00 - 20:00
Blood Bowl Sobota 17:00 - 20:00

Warhammer 40 000 Niedziela 10:00 - 15:00
W 40k Combat Patrol Niedziela 10:00 - 15:00
Age of Sigmar - Spearhead Niedziela 10:00 - 15:00
A Song of Fire and Ice Niedziela 10:00 - 15:00

BITEWNIAKI - turnieje
Turniej Warhammer 40 000  Sobota 10:00-21:00 Strefa Bitewniaków
(Boarderline)

Turniej Moonstone Sobota 10:00-18:00 Strefa Bitewniaków
(Hobby Games)

Turniej Blood Bowl (Pajace) Niedziela 9:00-16:00 Strefa Bitewniaków
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